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CP= Créditos Presenciales

P e COMPETENCIAS GENERALES  COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Comprensién y Produccién de Lenguaje | GENERAL (HUG24

Etica y Ciudadania 2 GENERAL - (HUG24 haber general)

Fundamentos del disefio 1 4 CARRERA - No tiene requisitos

el : - [ S

6n general.)

Creadores de |a Indumentaria CARRERA No tiene requisitos

Matemitica Basica GENERAL No tiene requisitos

Representacion visual 2 a CARRERA - D502 Representacién Visual 1

Disefio y antropologia
Comprensién y Produccion de Lenguaje I

Fundamentos del disefio 2

Laboratorio de Disefio de Indumentaria | 4 CARRERA - DS01 Fundamentos del disefio 1y DSO2 Representacion Visual 1
Comunicacién visual en la Moda | 4 CARRERA -- DS01 Fundamentos del disefio 1y DSO2 Representacion Visual 1
Materiales textiles 1 4 CARRERA - D503 Fundamentos del disefio 2

Herramientas para la gestion en el disefio 4 CARRERA - MA430 Matemitica bisica

Psicologia social de la moda 3 CARRERA - DM205 ¢ ¥ HUB26 Comprensidn y 6n del lenguaje 2
Signos y cddigos visuales 3 CARRERA - - No tiene requisitos

Disefio, arte y estética 1 4 GENERAL 2 DSO05 Disefio y antropologia
Gestion en negocios de moda 6 CARRERA 2 2 - DM275 Herramientas para la gestion en el Disefio

Comunicacién visual en la Moda Il 4 CARRERA 2 DM272 Comunicacion visual en la Moda |

Disefio, arte y estética 2 3 1 GENERAL 2 DS12 Disefio, arte y estética 1

Laboratorio de Disefio de Indumentaria Il 7 CARRERA 2 2 2 DM276 i ria Il y DM273 Psicol
Comunicaci6n visual en la Moda Il 4 CCARRERA 2 2 DM277 Comunicacién Visual en la Moda Il
Electivo 4 ELECTIVO
I
Disefio, arte y estética 3 3 1 GENERAL 2 DS16 Disefio, arte y estética 2
Laboratorio de Disefio de Indumentaria IV 6 CCARRERA 2 2 DM280 Laboratorio de Disefio de Indumentaria Ill
Marketing en la Moda 6 CARRERA 2 2 DM278 Gestion en Negocios de moda
Comunicaci6n visual en la Moda IV 5 CCARRERA 2 DM281 Comunicacién visual en la Moda Il

Pensamiento innovador 1 1 GENERAL 3 D523 Disefio, arte y estética 3

Laboratorio de Disefio de Indumentaria V 3 CARRERA 2 2 DM283 Laboratorio de Disefio de Indumentaria IV
Retail y Visual Merchandising 3 CARRERA 2 2 2 DM285 Marketing en la Moda

Comunicacién Visual en la Moda V s CARRERA 2 DM284 Comunicacién visual en la Moda IV

Electivo

3 ELECTIVO
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Estrategias comerciales en la moda 7 CARRERA 2 3 3 120 créditos cumplidos

Laboratorio de Disefio de Indumentaria VI 6 CARRERA 2 3 omass i Vy DM287 C¢ 6 enlaModa V.

‘Técnicas de Investigacion a CARRERA 3 3 140 créditos cumplidos

Electivo 3 ELECTIVO

> > CICLO9 H

LLULP A Proyecto final 1 6 6 CARRERA 3 3 3 3 3

DMm289 VI, DI244 Técnicas v Retally
Visual Merchandising

Electivo 7 7 ELECTIVO

Electivo 3

> > CICLO 10 E

Proyecto final 2 8

ELECTIVO

CARRERA 3 DM292 Proyecto final 1y DM290 Estrategias comerciales en la moda
Electivo 7 ELECTIVO

> » CURSOS 44 » » CREDITAJE TOTAL 200



